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Lampes	
  de	
  PAR	
  et	
  Implantations	
  tyoe	
  sur	
  Grill	
  à	
  5	
  mètres	
  &	
  Ouverture	
  8m
N°	
  

Circuit TYPE	
  Projecteur Nb FILTRE FILTRE ACCESSOIRE IMPLANTATION EFFET

1 Découpe	
  614s 2 L202 Platine J/C	
  Rue	
  1ere	
  Parie	
  Cercle Lat.	
  J/C	
  Toute	
  la	
  Hauteur	
  du	
  Plateau	
  -­‐	
  Le	
  Plus	
  Profond	
  Possible	
  -­‐	
  Flou
2 Découpe	
  614s 1 R119 Face	
  Proche Face	
  1ere	
  Partie	
  Cercle	
  -­‐	
  Largeur	
  Cercle	
  au	
  Net	
  puis	
  Insert	
  Diff.
3 Découpe	
  614s 1 L201 R119 Face	
  2 Face	
  2eme	
  Partie	
  Cercle	
  -­‐	
  Largeur	
  Cercle	
  au	
  Net	
  puis	
  Insert	
  Diff.
4 PC	
  1Kw 1 L202 L124 Platine Jar	
  1ere	
  Rue Direction	
  Centre	
  plateau	
  	
  (Postion	
  Sorcière)	
  -­‐	
  Ouverture	
  Bateau	
  	
  -­‐	
  Gaff	
  Sol
5 PC	
  1Kw 1 R114 Platine	
  +	
  Cube	
  40cm Rue	
  Lat.	
  Cours	
  Position	
  Prince Lat.	
  Jar	
  -­‐	
  Prend	
  les	
  2	
  dernières	
  rue	
  Mini	
  (Possible	
  Gaff	
  Alu	
  pour	
  reflet	
  sol)
6 Découpe	
  614s 1 Platine	
  +	
  Cube	
  40cm Rue	
  Lat.	
  Jar	
  Position	
  Prince Lat.	
  Cours	
  	
  -­‐	
  Coupé	
  Sol	
  -­‐	
  Doit	
  Prendre	
  Granse	
  Sirène	
  et	
  Queue	
  Position	
  Haute
7 PAR64	
  cp62 1 L202 Sur	
  Bas	
  du	
  Pied	
  Circ.32	
  ou	
  Platine Jar	
  Devant	
  Léger	
  Centre	
  Cercle Lat.	
  Cours	
  Léger	
  Face	
  H=1,20m	
  (B.	
  FL.)	
  -­‐	
  Doit	
  Prendre	
  Bateau	
  Intro,	
  Naufrage	
  Prince,	
  Danseuse	
  Debout)
8 PAR64	
  cp62 1 L202 Sur	
  Bas	
  du	
  Pied	
  Circ.32	
  ou	
  Platine Cours	
  Devant	
  Léger	
  Centre	
  Cercle Lat.	
  Jar	
  Léger	
  Face	
  H=1,20m	
  (B.	
  FL.)	
  -­‐	
  Doit	
  Prendre	
  Bateau	
  Intro,	
  Naufrage	
  Prince,	
  Danseuse	
  Debout)
9 PAR64	
  cp62 1 L201 R114 Platine Av.	
  Sc.	
  Jar Razan	
  Face	
  Ado	
  dans	
  Bateau	
  (B.	
  JC.)
10 PAR64	
  cp62 1 L201 Platine Av.	
  Sc.	
  Cours Face	
  Lat.	
  Tête	
  Laurie	
  -­‐	
  Position	
  Danseuse	
  (cf	
  Circ.25)
11 Découpe	
  614s 1 L152 Face	
  2 Face	
  Danseuse	
  debout	
  (cf	
  Circ.25)
12 Découpe	
  614s 1 L202 Platine Cours	
  Rue	
  2eme	
  Partie	
  CercleRue	
   Lat.	
  Jar	
  Toute	
  la	
  Hauteur	
  du	
  Plateau	
  -­‐	
  Le	
  Plus	
  Profond	
  Possible	
  -­‐	
  Flou
13 PAR64	
  cp62 1 L201 Manteau Face	
  Petite	
  sirène	
  -­‐	
  Leger	
  Jar	
  (B.	
  JC.)
14 PAR64	
  cp62 1 L201 Manteau (B.	
  JC.	
  +	
  visser	
  (45°))	
  
15 Découpe	
  614s 1 L202 R119 50	
  cm	
  derrière	
  Cercle Point	
  Chaud	
  à	
  50cm	
  à	
  Jar	
  de	
  la	
  Marque	
  de	
  la	
  Tête	
  du	
  Prince	
  -­‐	
  Diam.	
  1,20m
16 Découpe	
  614s 1 R119 Léger	
  Devant	
  du	
  Cercle Bateau	
  Retourné	
  Grande	
  Sorcière	
  -­‐	
  Net	
  couteau	
  /	
  Couper	
  derière	
  Bateau
17 PAR64	
  cp61 1 L201 Manteau Face	
  Bateau	
  Ado	
  (B.	
  JC.)
18 PAR64	
  cp61 1 L201 Léger	
  Devant	
  du	
  Cercle Cour	
  du	
  Centre	
  Cercle	
  (B.	
  JC.)
19 PAR64	
  cp62 1 L197 L205 50	
  cm	
  Devant	
  Avant	
  Cercle Lat.	
  devant	
  Centre	
  Cercle	
  -­‐	
  Continu	
  à	
  la	
  face	
  de	
  C.19	
  (B.	
  JC.)
20 PAR64	
  cp62 2 L197 L205 50	
  cm	
  derrère	
  Centre	
  Cercle Lat.	
  	
  L'1	
  sur	
  Centre	
  Cercle	
  et	
  l'autre	
  plus	
  au	
  lointain	
  (B.	
  JC.)
21 PAR64	
  cp61 1 L201 50	
  cm	
  derrière	
  Cercle Contre	
  /	
  Lat.	
  Cours	
  -­‐	
  Prend	
  la	
  gauche	
  du	
  Bateau	
  lors	
  de	
  l'intall	
  Prince.	
  (B.	
  JC.)
22 PAR64	
  cp62 1 NC 50	
  cm	
  derrière	
  Cercle Contre	
  /	
  Centré	
  Plateau	
  -­‐	
  Arrière	
  Bateau	
  Petite	
  Sirène	
  (B.	
  JC.)
23 PAR64	
  cp61 1 L202 50	
  cm	
  derrière	
  Cercle Contre	
  -­‐	
  Pointe	
  Jar	
  Bateau	
  Retourné	
  de	
  la	
  Grande	
  Sirène	
  (B.	
  JC.)
24 Découpe	
  614s 1 L202 Platine Jar	
  Rue	
  2eme	
  Partie	
  CercleRue	
   Lat.	
  Cours	
  Toute	
  la	
  Hauteur	
  du	
  Plateau	
  -­‐	
  Le	
  Plus	
  Profond	
  Possible	
  -­‐	
  Flou
25 PC	
  1Kw 1 L201 R119 1,20m	
  Bord	
  Plateau	
  (environ) Douche	
  Danseuse	
  -­‐	
  Diam.	
  2m	
  -­‐	
  cf	
  Circ.10)
26 PAR64	
  cp95 1 L201 Platine Rue	
  AR	
  Sorcière Bateau	
  Sorcière	
  (Attention	
  Direction	
  -­‐	
  ne	
  pas	
  aveuglé	
  Public)
27 F1	
  ou	
  PAR36 6 R114 Sur	
  Pied	
  Circ.32 3x	
  sur	
  chacun	
  des	
  2	
  pieds	
  J/C Lat.	
  H=1m	
  sur	
  3	
  rues
28 PC	
  1Kw 1 L201 Contre	
  (7m	
  mini) Contre	
  Lergé	
  Lat.	
  -­‐	
  Prendre	
  Bateau	
  Grand	
  Sorcière	
  +	
  Queue	
  en	
  l'air	
  Arrière	
  Cercle
29 PC	
  1Kw 2 L723 Contre	
  (7m	
  mini) Contre	
  Jar	
  -­‐	
  Bord	
  Arrière	
  Legèrement	
  derrière	
  marque	
  Prince	
  Porteur
30 PC	
  1Kw 2 L723 Contre	
  (7m	
  mini) Contre	
  Cour	
  -­‐	
  Bord	
  Arrière	
  Identique	
  à	
  Jar
31 PAR64	
  cp95 2 L195 L205 50	
  cm	
  derrière	
  Cercle	
  mini Contre	
  Chaise
32 Découpe	
  614s 2 L202 Petit	
  Pied Rue	
  Centre	
  Cercle	
  -­‐	
  Lentille	
  1m Lat	
  J/C	
  Coupé	
  aux	
  Hanches	
  -­‐	
  Maxi	
  Profondeur	
  Plateau	
  -­‐	
  Flou
33 PC	
  1Kw 1 R114 Face	
  Proche Face	
  Prince	
  Porteuyr	
  AccroupieDerrière	
  Marque	
  Av.	
  Sc.
34 PAR64	
  cp95 2 L027 Contre	
  (7m	
  mini) Etalé	
  sur	
  	
  Plateau	
  	
  lèche	
  tres	
  legèrement	
  Point	
  Danseuse
35 PC	
  1Kw 3 L203 R119 Face	
  2 Face	
  Générale	
  -­‐	
  Ado	
  Face	
  Av.	
  Sc.	
  Sol
36 Lumère	
  Salle ? Chaud Douche	
  ou	
  Contre	
  Public Ne	
  doit	
  pas	
  éclairer	
  le	
  Plateau
37 Atomic	
  3000 1 R114 Manteau Intensité	
  -­‐	
  Dimmer	
  256	
  -­‐	
  Mileu	
  AR	
  Cercle	
  +	
  Black	
  Warp	
  pour	
  Cadrer	
  Boite	
  Noire
38
39 Atomic	
  3000 1 Speed	
  -­‐	
  Dimmer	
  258
40

Compagnie	
  :
Spectacle	
  : Queue	
  de	
  Poissonne

FEUILLE	
  DE	
  PATCH

Graine	
  de	
  Vie


